Herni navod k ob¥i deskové hie z prostiedi Nového Jic¢ina

PROKOPE, NEZLOB SE!

Cil hry

General Laudon ztratil svlij slavnostni klobouk. Bez néj nesmi vstoupit do Nového Ji¢ina ani se
vratit na cisafsky dvr.

Vasim ukolem je pomoci klobou¢niku Prokopovi klobouk vyrobit a dorucit ho generalovi jako
prvni.

Vyhrava ten hra¢ (nebo tym), ktery se se svou figurkou jako prvni dostane do cile — ke generalu
Laudonovi.

Pocet hracu

2—4 hraci (ptipadné tymy — vhodné i pro rodiny nebo skolni skupiny)

Herni vybaveni
e obii hraci plachta (4 X 5 m)
e velke figurky hractu

e velka hraci kostka

Priprava hry
e Kazdy hra¢ si vybere barvu figurky a postavi ji na START — Dilna kloboué¢nika Prokopa.
e Hraci se dohodnou, zda budou hrat rychlou nebo standardni variantu hry.

e Zalina nejmladsi hra¢ (nebo ten, kdo ma na sobé klobouk ?).

Priubéh hry
1. Hraci se stiidaji po sméru hodinovych rucicek.
2. Ve svém tahu hrac¢ hodi kostkou a posune figurku o odpovidajici pocet poli.

3. Po zastaveni na poli hra¢ splni pokyn, ktery k poli patii. Pokud je pole prazdné, hrac stoji
na misté do dalSiho hodu kostkou.

Typy hracich poli

Pole urcuje, co se stane:
e Posun vpied, bonusovy hod nebo vyhoda.
e Navrat zpét, ztrata tahu nebo cekani.

e Hra¢ splni jednoduchy ukol (napf. vyjmenuje druhy klobouki, fekne rym, odpovi na
otazku).
Pokud tukol splni, pokracuje podle pokynu pole.



e Rozcesti - hrac si zvoli jednu ze dvou cest:

e krat$i a riskantnéjsi (vice prekazek),

wevr

Specialni situace
e ,,Stojis jedno kolo* — hra¢ vynecha nasledujici tah.
e Hod’ znovu“ — hra¢ ma ihned dalsi hod.

¢ Posun na konkrétni pole — hra¢ presune figurku pfimo na uvedené pole.

Konec hry

Jakmile hra¢ dorazi na CiL — General Laudon, klobouk je hotovy a dorugeny.
Tento hrac se stava vitézem hry.

Herni varianty
Rychla verze (10-15 minut)
e jedna figurka na hrace
e kratsi trasa
e zjednoduSené ukoly
Standardni verze (20-30 minut)
e dv¢ figurky na hrace
e moznost volby cesty

e plné ukoly a vice strategie



